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La Production Industrielle, c’est  quoi ?

Le champ professionnel « Production Industrielle » permet d’acquérir des
compétences et des connaissances spécifiques selon quatre axes :

» Découvrir et explorer des activités professionnelles,

A\

Découvrir des organisations,

A\

Découvrir des lieux et des modalités de formation,

Y

Participer a la réalisation de biens ou de services, en lycée professionnel ou en

entreprise.

Les domaines visés dans ce champ professionnel sont les suivants :
» La Maintenance des Véhicules et des Matériels
» La Construction (assemblage de piéeces)
» L’automatisme (initiation a la programmation)
eme

En 4°™ |'éléve bénéficie de 6 heures d’atelier et en 3°™ 12heures...
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Production Construction
mécanique métallique

Construire leur projet personnel et réussir leur intégration
professionnelle et sociale:

lls pourront de cette maniéere recevoir une formation de niveau V
(CAP) dans un lycée professionnel ou dans un Centre de Formation
des Apprentis (CFA), certains éleves obtiennent un Bac Pro.



La Production Industrielle, c’est  quoi ?

« DE LA CONSTRUCTION... »

Réalisation d’opérations simpl A
. . éalisation d'opérations simples Controler I'assemblage
S’informer et s’organiser

Que fait-il concrétement ? Que fait-il concretement ?

Il assure des opérations d'entretien et le remplacement Théorie : acquisition du vocabulaire

des éléments simples et courants tels que pneus, Atelier : diagnostiquer I'opération a effectuer, entretien,

échappement, batterie, et plaquettes de freins... démontage, réparations...

« DE AUTOMATISME... »

Réalisation compléte ou partielle du

programme sous Picaxe Cablage du circuit Test de bon fonctionnement
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